Dzien 2. Przyjecie u lalek

e ksztaltowanie umiejetnosci liczenia z uzyciem liczebnikéw glownych 1-4
e ustalanie réwnolicznosci zbioréw metoda taczenia w pary
e utrwalenie postugiwania si¢ okresleniem: tyle samo.

Przed wykonaniem zadan proponujemy odtworzenie piosenki ,,Gimnastyka raczek”.

https://www.youtube.com/watch?v=cdLItUIgcr4

Rozwiazujemy zagadke:
Siedza w sklepie z zabawkami usmiechniete maja minki,

pickne suknie, ztote loki, bardzo lubig je dziewczynki. (lalki)

Podwieczorek u lalek- éwiczenia matematyczne,

Mowimy do dziecka:

- Oto laleczki : Ala, Ola ,Ula, Ela— prosze powtorz ich imiona ?

Opisujemy wyglad jednej z lalek (np. Lalka o jasnych wlosach i niebieskiej sukience to Ula).
Zadaniem dziecka jest wskazanie odpowiedniej lalki. Nastepnie dziecko opisuje wyglad
wybranej lalki, a my odgadujemy.

Zadajemy dziecku pytania:
- Prosze policz, ile jest lalek?

- Pokaz ich liczbe na paluszkach.

- Utoz tyle kredek ile jest lalek.

- A teraz utoz tyle samo klockow ile jest lalek.

- Narysuj kredkq na kartce tyle kotek ile jest lalek (kotka kolorujemy na dowolny kolor).

Nastepnie przygotowujemy podwieczorek dla lalek .
Potrzebne beda: kocyk, 4 lalki lub inne maskotki, talerzyki, kubeczki, tyzeczki, ciasteczka
(ciasteczka mozna zastapi¢ np. klockami).



https://www.youtube.com/watch?v=cdLltUIgcr4

Dzieci ktadg przed kazdg lalkg talerzyk 1 sprawdzaja, czy wystarczy talerzykow dla kazde;j
lalki. Udzielajac odpowiedzi dziecko postuguje si¢ okresleniem: tyle samo.
Pytamy dziecko:

-Czy lalek i talerzykow jest tyle samo?

Nastepnie dziecko stawia przed kazda lalkg kubeczek. Sprawdza czy wystarczy kubeczkdéw
dla kazdej lalki.

Pytamy dziecko:

- Czy lalek i kubeczkow jest tyle samo?

Tak samo postepuja dzieci z tyzeczkami, ciasteczkami, ktore zastapi¢ mozna klockami.

Uwaga pajeczyna- zabawa ruchowa

e rozwijanie koordynacji ruchowe;.
Potrzebne: wtoczka lub grubsze nici albo sznurek.

Wykonanie :Rozciggnij wtdczke na szeroko$¢ calego pokoju tak, by stworzy¢ z niej
pajeczyng. Zahacz j3 o nogi krzesla, przeciagnij pod stotem i1 poprowadz az do lampy.
Sprobuj opracowaé wielopoziomowy labirynt, ktorego przej$cie bedzie wyzwaniem dla
Twojego dziecka.

Zabawa: Zabawa polega na tym, by przej$¢ z jednego konca pokoju do drugiego bez
dotykania wtdczki. Dozwolone sg wygiecia, przeskoki, turlanie po podtodze. Wygrywa ten,
kto pierwszy dotrze do wyznaczonej wczesniej mety nie poruszajac zadnej z nici pajeczyny.

Jesli dziecko pokonuje przeszkodg (labirynt) samodzielnie, bez udziatu drugiej osoby,
wOwcCzas mierzymy mu czas.
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